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Manual de Procedimentos 

PLATAFORMA INFORMÁTICA – PROGRAMAS 

https://programas.juventude.gov.pt/ 

 
 

Para entrares diretamente no Programa de voluntariado Jovem podes utilizar o seguinte 

link: https://programas.juventude.gov.pt/agora-nos/acoes 

 

1.FAZER o LOGIN 

 

 

1.1. Se o jovem não estiver REGISTADO na plataforma informática, antes de fazer 
qualquer funcionalidade, deve REGISTAR-SE. 

 

https://programas.juventude.gov.pt/
https://programas.juventude.gov.pt/agora-nos/acoes
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1.2.Se o Jovem  já estiver REGISTADO, deve fazer a sua AUTENTICAÇÃO e o LOGIN 

 

 

2. Após a autenticação, aparece a plataforma informática, o PERFIL INDIVIDUAL DO 

JOVEM .  
3. Quando estiver, no seu PERFIL, entra no Programa “AGORA NÓS”. 
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4.Quandoo jovem entrar verifica que existe uma lista de projetos, e para fazer as inscrições, 

deve “clicar” em ver ações com candidaturas abertas 

 

 

5.Quando entrar deve “clicar” no nome da atividade, no caso: 

Algarve CUP 2018 – Torneio de Futebol 
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6.Aparece a listagem das Tarefas do projeto e dois botões: é no botão “INSCREVER” que deves 

“clicar” para fazer a tua inscrição. 

No fim das tarefas discriminadas tens o botão de “ Fechar”  

 

7. De seguida aparece o Formulário de inscrição, com as únicas perguntas necessárias para o 

projeto. De ser preenchido 
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8. No final confirma a tua inscrição.  

 

 

Nesta Plataforma Informática podes ainda complementar o teu Perfil e Inscreveres-te no 
Banco de Voluntariado Jovem. 


